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Poti juca sah fara a sti sa scrii si sa citesti notatia sahista. Eu am invatat sa joc
pe mansarda din spatele casei cu bunicul meu. Nici el si nici eu nu stiam ca
exista carti de sah, sau ca trebuie sa scrii mutarile pe parcursul unei partide.
Noi doar jucam. Recent m-am decis ca trebuie sa devin literata in sah. Nu
am gasit nici un material care si ma motiveze sa invat sa scriu si si citesc sah,
totul era foarte complex, si majoritatea instructiunilor erau bazate numai pe
citit. Cartea asta imbina cititul, vorbitul, scrisul, si mutatul pieselor pe tabla
de sah. Tot odata voi descompune acest proces in pasi simpli: a) Numele
pieselor b) Locul (cAmpul) pe tabla de sah ¢) Scrisul diferitelor mutari de sah
d) Voi combina pasii de la a la ¢ pentru a intelege cum se imbina jucatul cu
cititul si scrisul sahului. Daca eu am putut invata acest aspect important al
sahului la varsta mea (peste 70), oricine poate.

Jeanne Cairns Sinquefield
Co-Fondatorul Clubului de Sah Saint Louis

Recunoasteri
Acest proiect a putut fi realizat cu ajutorul multor persoane, incluzand stafful clubului
din Saint Louis si al World Chess Hall of Fame, atat si multor jucitori de sah, de
la mari maestri pana la incepatori. Multumiri speciale nepotului meu Logan,
care m-a invatat campurile specifice tablei de sah, si sotului meu Rex care crede

cu ardoare ci toata lumea trebuie sa joace sah.
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Multi jucatori de sah nu stiu sa citeasca sau sa scrie sah.

Aceasti situatie iti va pune piedici in procesul de a deveni un jucitor mai bun de sah. Insi nu este
greu de invitat. Cei patru pasi pentru a invita sunt: a) litera specifica fiecirei piese ; b) campul pe
tabla de sah ; ¢) Mutari speciale in sah ; d) combinarea pasilor de la a la ¢ pentru a scrie si a citi
notatia specifica sahului.

€ TEMA PENTRU TINE!!

Piesele de Sah au Nume si Litere Specifice

Figura 1.
Rege (R Dama (D Tura (T) Nebun (N Cal (C

(1) SCRIE numele si litera specifica fiecarei piese. (fira litera pentru pion)
(2) SCOATE Tabla de sah din hartie (mijlocul cartii).
(3) SCRIE litera (R,D,T,N, sau C) pe fiecare piesa majora.

(4) DECUPEAZA piesele individual. Le poti lipii pe un dop de sticla, etc.
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Tabla de Sah are Coloane, Linii, si Campuri

Tabla de sah are Coloane (a,b,c,d,e,f,g,h) si Linii (1,2,3,4,5,6,7,8). In total sunt 8 Coloane, 8
Linii, si 64 de Campuri. Gasim Campul imbinand litera Coloanei cu numarul Liniei. Exemplu
(a1, h7, etc.)

Figura 2. Tabla de sah continand numele fiecarei Coloane, Linii, si al Campului.

Piesele Negrului < Linii
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Linii >  Piesele Albului

(5) SCRIE litera coloanei si numarul Liniei pe tabla de sah din hartie.
Coloana-a,b,c,d,e,f,g,h Linie-1,2,3,4,5,6,7,8 Vezi Figura 2 pentru rezultat.

(6) SCRIE toate Campurile pe tabla de sah din hartie (toate 64).
Exemplu al, a2, pana la h8. Vezi figura 2 pentru rezultat.

(7) ARATA cu degetul fiecare camp si SPUNE-I Locatia
(8) ARANJEAZA cinci piese pe tabla de sah. SPUNE Litera si Campul

pieselor celor cinci piese.
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(9) ARANJEAZA Pozitii pe tabla de sah.

Pozitiile au litera piesei (in afara de pion) si locatia, pionii au doar locatie.
De exemplu Rege la e6 este scris ca “Re6”. Pion la g2 este scris ca “g2”.

@ ARANJEAZA si SPUNE pozitiile urmatoare pe tabla de

sah, dupi care SCRIE pozitiile pe hartie.
Alb Tal, Cb1, Ncl, Dd1, Rel, Nf1, Cgl1, Thi
SCRIE

Pionii Albului a2, b2, c2, d2, €2, f2, g2, h2
SCRIE

Negru Ta8, Cb8, Nc8, Dd8, Re8, Nf8, Cg8, Th8
SCRIE

Pionii Negrului a7, b7, ¢7, d7, €7, {7, g7, h7
SCRIE

Vezi Figura 3a.

@ ARANIJEAZA si SPUNE pozitia urmitoare
pe table de sah, dupa care SCRIE pozitia.

Alb Tal, Cc3, Dd2, Rel, Nf1, Cgl, Thi
SCRIE

Pionii Albului a2, b2, c2, d4, €5, 2, g2, h2
SCRIE

Negru Ta8, Cb8, Nc8, De7, Re8, Cd7, Th8
SCRIE

Pionii Negrului a7, b7, ¢7, d5, e6, {7, g7, h7
SCRIE

Vezi Figura 3b.

Figura 3a.
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Dama incepe pe camp
de aceasi culoare: dama
alba, camp alb

turd in dreapta, intotdeauna
pe camp alb.

Figura 3b.
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Mutari Speciale in Sah

Notatia mutarilor de sah are o ordine fixa, vezi Figura 4. In notatia mutarilor de sah se vor
folosii Litera ( Figura 1), Campul (Figura 2), urmat de simbolul special si Notatia (figura 4).

Figura 4. Ordinea Notarii Pentru Mutarile de Sah

SIMBOL NUMELE MUTARII DETALII

Litera Piesei Necesara pentruR,D,T,N,sauC
Campul de start Daca aceleasi piese pot merge pe acelasi camp final ex. Cgf2
X Captura Ex. Cxa5, Calul captureaza pe campul a5, dxe7 (pion)
Campul final Necesara, ex. d5 (pion) sau Tf5, campul final este tura la f5
ep En passant gxfé ep, pion pe coloana g
= Promovarea pionului e8=D, pionul muti la e8, promoveaza in Dama
+ Sah Nh3+, nebunul muta la h3, pune regale advers in sah
# Sah Mat De7#, Dama muta la €7, Regele advers este in sah mat
0-0 Rocada mica (pe flancul regelui) Alb: Rel-g1, Th1-f1 Negru: Re8-g8, Th8-f8
0-0-0 Rocadamare ( pe flancul damei) Alb: Rel-cl, Tal-d1 Negru: Re8-c8, Ta8-d8a

(10) ARANJEAZA si MUTA PIESELE pe tabla de sah.
SPUNE exemple. O reguli simpla: Ordinea notirii e aceeasi ca mutirile vorbite.

Locatiile posibile sunt in paranteze.

EXEMPLE OB|$NU|TE DE Cgf2 Calulmutadelag4laf2
MUTARI DE SAH: Sau C4f2 (adauga coloana g sau linia a 4)

ad Pionul muta pe campul (locatia) a4

6 Pi I muts R 106 gxf5 Pionul de pe coloana g captureaza pe f5, vezi
ionul muta pe campu
9 P pul9 figura 5. (foloseste numele coloanei pentru

. . captura pionului)
Nd2 Nebunul muta pe campul d2

Ce3 Calulmutalae3

e8=D Pionul alb promoveaza pe €8, schimba pentru

< X Dama, vezifigura 7.
Cxf2 Calul captureaza piesa de pe campul f2

Dxe7 Pionul captureaza piesa de pe campul e7 .
Nh3+ Nebunulmutalah3, sah

Dc2# Dama muta lac2, sah mat, vezi figura 8b.
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(11) ARANIJEAZA, SPUNE, si MUTA pe tabla de sah.

Joaca fiecare mutare pe tabla de sah.

(12) SCRIE notatia mutarilor sub figura 5-9.

Figura 5-9. Exemple de mutari speciale pe tabla de sah.

5. Captureaza x / Pionul x 6. En passant ep 7. Promovarea pionului =

Cxa5 [ gxf5 (doi pioni pot captura Albul muta pionul la b4. Negrul Pionul muta la f8, promoveazai

pe cdmpul respectiv) captureaza b4 / muta la b3: cxb3ep n dama: f8=D

a b ¢ d e f g h a b ¢c d e f g h a b ¢ d e f7 g h
8 8 8 8 8 y 8
7 Al7 7 7 7 g 7
6 N L s 6 6 6| ¢@ 6
5 i 5 5 5 5 5
4 A Xﬁ 4 4 >§‘ 4 4 4
3 A3 3 3 3 3
2 2 2 g 2 2 2
1 1 1 1 1 1

a b ¢c d e f g h a b ¢ d e f g h a b ¢c d e f g h

SCRIE SCRIE SCRIE
8a. Sahul + 8b. Sah Mat # 9. Rocada

Nc5+ Dc2# Mica: 0-0-0 Mara: 0-0

a b ¢ d e f g h a b ¢ d e f g h a b ¢ d e f g h
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4 2 4 4 4 4 33 4
3 3 3|8y Wy 3 3 BRAND |3
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a b ¢c d e f g h a b ¢c d e f g h a b ¢c d e f g h

SCRIE SCRIE SCRIE
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Scrierea si Citirea Mutarilor de Sah

Este timpul pentru a juca o partida folosind notatia scrisa.

(13) JOACA urmitoarea partidi pe tabla de sah. FOLOSESTE

pozitia de start, figura 3a. Verifica pozitia finala folosind figura 11.

Figura 10. Figura 11.

Matul Scolarului B aWe AE
AAAA WARA

ALB NEGRU 5| 5

1. e4 (S5 5 & 2 5

2. Nc4 Nc5 4 2 A z

4. Dxf7# 1-0 112HE & HE|

a b c¢c d e f g h

(14) JOACA o partida de sah cu un partener.

Scrie mutarile pe fisa de notare. Vezi pagina urmatoare pentru un exemplu de
fisa cu notatie. Dupa 4 mutari verificd daca fisa partenerului are aceleasi mutari

scrise. Termina partida.

(15) REJOACA partida folosind fisi cu notatia. O poti rejuca?

(16) JOACA sase partide folosind fisa de notare. Joaci cu piesele albe
si negre. Verifica notatia dupa fiecare 4 mutari. Poti rejuca partida?

(1 7) JOACA mutirile folosind notatia urmatoare.
FOLOSESTE pozitia initiala.

Formatul cartii este numarul, mutare alba, mutare neagra.

l.e4e5 2.Cf3Cc6 3.Nb5a6 4.Na4b5 5.Nb3Cf6

(18) INVATA pe altcineva sa Scrie si sa Citeasca sah!

Felicitari. Puteti citi si scrie sah. Pentru a juca mai bine si
a nota mai multe jocuri. Joaca si jocurile din carti.

© 2018 Jeanne Cairns Sinquefield, All Rights Reserved.
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Partide Pentru Antrenorii de Sah
Partidele lui Jeanne folosite pentru invitarea notatiei in Sah

1. Numele piesei—Litera R, D, N,C, T si P.
a. Arata piesa, copiii spun litera piesei.
b. Spune litera piesei, copiii aleg piesa si o arata antrenorului.
c. Arata piesa, copiii scriu litera piesei. Castigatorul este cel cu
cele mai multe puncte.

2. Numele cAmpului (locatiei) —a,b,c,d,e,f,g,h; 1-8

a. Arati campul (locatia) pe tabla de sah, copiii spun campul, ex. d3

b. Arata campul pe tabla, copiii scriu campul, ex. a4

c. Spune numele caAmpului, copiii plaseaza piesa pe campul respectiv

d. Spune numele cAmpului, copiii spun daca campul e de culoare
alba sau neagra.

e. Arata lista cu campurile scrise pentru piesele albe si negre, copiii
vor plasa toate piesele pe tabli. Aranjeaza o pozitie aleatorie.
Castigator este cel care plaseaza piesele pe tabla cel mai rapid.

3. Numele mutarii—Captura (x) , rocada (0-0, 0-0-0), en passant,
sah (+), sah mat ().
a. Arata lista cu numele mutérilor, copiii vor scrie notatia.
b. Joacd o mutare, copiii vor spune notatia mutarii.
c. Joaca cateva mutari, copiii vor scrie notatia mutarilor.

4. Jocul mutarilor—piese, cAmpurile, mutarea, campul mutarii.
a. Joaca o mutare, fiecare pe rand, copiii vor spune notatia.
b. Joaca cateva mutari sau o partidd completa, copiii scriu
notatia completa.
c. Arata lista cu notatia mutarilor, copiii vor juca partida respectiva
pe tabla de sah.

Antrenorul trebuie sa pregateasca liste pentru 1c, 2b, 2e, 3a, 3c, 4b, 4¢
pentru a verifica rezultatele castigatorilor. Copiii mici vor fi mai inceti
in scrierea si citirea notatiei. Puteti limita listele la 1a, 1b, 2a,

2¢, 2d, 3b, 4a.
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Aceastd carte va ajuta orice jucator de sah si invete sa scrie si s citeasca
sah. Este o resursa extraordinara pentru parinti si antrenori. Imi doresc sa

A - . A e 4A_ w9
fi invatat regulile astea cand eram mai tanar.

—Tony Rich, Directorul Executiv al Clubului de Sah din Saint Louis

(19 . . . . A - .
Sahul are o reputatie ca un sport dificil si greu de invatat. Gresit!
Cand inveti si citesti si s scrii, sahul devine cu mult mai usor.

A - A P
Am invatat asta cand aveam 4 ani.

—Yasser Seirawan, Mare Maestru

International si Campion al Americii de 4 ori

“Aceasta carte poate fi folositd in clasi pentru a ajuta copiii:

a) Invete sa scrie, si citeascai, si s urmeze instructiuni.
b) Cu recunoasterea spatiala si recunoasterea modelelor.
c) Dezvolta abilitati si strategii de memorare atat si

rezolvarea problemelor.”
—Karen Wulff, profesor pensionat de clasa a 2a
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